


ЗК ~) a 


菩 、 ぽ こ は 本 の 人 形 で し た 。 や さき さ し い 妖精 さ 
ん に 、 彼 の 勇気 ある 行動 が 認め られ て 、 人 間 に 
し て も ら っ た ん で す 。 人間 に な っ た ぼ ぽこ は 、 ぽ 
こ を つく っ て くれ だ た お じい さん と 二 人 、 仲 良く 
幸せ に 暮らし て いま し た 。 

そん な ある 日 、 ぼ ぽこ は また 木 の 人 形 に 戻っ て 
し まい まじ た 。 

「 え ー っ / ど お し て えー7?」 
ぽこ に は ぜん ぜん 理由 が わか り ま せん 。“ 妖 精 さ 
ん に 会 っ て 理由 を 教え て も ら う ん だ 。" と 思っ た 
ぽこ は 、 妖 精 き ん を 探し に 旅 に 出 ま し た 。 

お じい さん は 、 そ ん な ぼ ぽこ を 心配 そう に 見 送 
ЗЕРДЕ 

旅 は 長く きび し いも の で し た 。 妖精 き ん は ど 
こ に も いま せん 。 

「 妖 精 さ ん は どこ に いる の か 知り ませ ん か ?」 
ぽこ は 村人 の 家々 を 一 軒 一 軒 、 妖精 さん の 行く 
え を 訪ね て 歩き まほ わり まし た 。 し か し 、 人 々 は 
鏡 の 国 に 住む 王様 、 じ し る びび の 話 を する ば か り 
で 、 妖 精 き ん の こと を 知っ て いる 人 は いま せん 
САМҒА 

「 妖 精 さ ん ? 知ら な いね 。 そ れ よ りあ ん た 、 旅 
し て いる ん だ ろ ? 他 の 村 の 話 を 開い て いな いか | 
ね ? 聞く と ころ に よる と 、 じ る びび の 魔法 で 章 nn з... 
も 木 $ 枯 れ て し まう と いう じゃ な いか 。」 

妖精 きん は どこ に いる の で し ょ う …。. 
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3A (Са lo 


オー トス ター ト で す 。 


員 本 体 と ディ スプ レイ の 電源 を ON に し ます 


[] ア ディ スク を ドラ イブ 1 に セッ ト し ます 。 
(X1 シ リー ズ で は ドラ イブ 0 です 。 
また 、 ロ ー ド する と すぐ に 
「2DRIVE を し よう し ます か 。」 

と 聞い て きま す 。 ご 使用 の ハー ド が 
2 ドラ イブ の 場合 は 較 キ ー 

1 ドラ イブ の 場合 は [スペ ニス 」 キ ー 
を 押し て 下さ きい 。) 

[3jdB-SOFT の 文字 が 出 て きま す 。 

剛 キ ー か | スペ ー ス | キー を 押し て 下さ い 。 
タイ トル 画面 が 表 わ れ ます 。 ふぁ ふたたび 
回 キー か [スペース | キー を 押し て 下さ きい 。 
ゲー ム が 始ま り ま す 。 


"re に せつ っ つめ! ) 






アン ンジ 
POWER 20| TIME 0,5% 

A Px 
ECB тофон 
右手 に 持っ て いる アイ テム で す 。 
左手 に 持っ て いる アイ テム で す 。 






パワ ー の こと で す 。 こ れ が "びに 
な る と GAME OVER で す 。 敵 を 
や っ つけ る と 少し ずつ 増え まま 
た べ も の の こと で ああ これが"“O" 
に な る と 、 信 間 で も パワ ー が 増 


キー 操作 で す 





ぽこ は テン キー 20 Ox 


で 移動 し ます 


gg( リ ター ン ) キ ー 

@ アイテム 選択 画面 に な り ま す 。 

| スペ ー ス | キー 

@ 右手 に 持っ て いる も の を 投げ ます 。 

IESC] キ ー 

@ ボー ズ ( ゲ ー ム を 途中 で 止め る )。 
も う 一 度 押す と 再開 し ます 。 

[HOME СА | キー (Xx1 シ リー ズ は [CLR HOME) キー) 

@ BGM が 消え ます 。 も う 一 度 押す 
と 再開 し ます 。 


(PC-8801 と 8801mkII の 方 、PC-9801UV2 以 外 
で サウ ンド ボー ド を 付け て いな い 方 は BGM 
を 聴く こと は で きま せん 。X1 シ リー ズ で は 、 
FM 音源 ボー ド を 付け て いる 方 は 8 便 和 音 で 、 
その 他 の 方 は 3 和音 (PSG) の BGM で す 。 ) 


|STOP | キー 
(X1 シ リー ズ は | SHIFT |+ [| BREAK ] キ ー) 
@GIVE UP し た いと き 押 し ます 。 


えな く な り ま す 。 パ ン 屋 で 
パン を 買っ て 補給 し まし ょ う 


GOLD お 金 で す 。 お 店 で 買い 物 を 
する 時 に 使い ます 。 

TIME 現在 の 時 間 で す 。 

[POW] 敵 の パワ ー で す 。 

た て も の に は いる と ぎ 





ドア の 前 に 立っ て 回 キ 
ー を 押し ます 。 画 面 が 
変わ っ て 、 建 物 の 中 に 
な り ま す 。 





Фу 1748 つか うと さき (は .....? 





ゲー ム 中 に 記 キ ー を 押す と 、 ア デイ テム 選 
択 画面 に 変わ り ま す 。 





メデ メッセージ 
AÑ SELES. と a AN 
= 2 トー ん で 、 そ っ と し ます 。 | 
表示 され ます 。 _ 
A 
ITEM に (2( カ ー ソ ル )、 を 合わ せ 
J』 り キー を 押し ます 。 
% 


N あい て む を えら べ ま す 。 
СОҒЫ せっ と し ます 。 | 


と 表示 さ IL. アイ テム 和 群 の と こ 
ろ に 、& う (カー ソル )、 が 点 減 し ま 
Ye 


ゲー ム 画 面 に 戻る に は 
セレ クト モー ド で [スペ ニー ニス] キー を 押す 。 


% 
コマ ンド モー ド で | スペ ー ス | キー を 押す 。 
PRS TAO: SE LS FAA EL FA TEE EN 





現在 、 持 つこ と の で きる アイ テム の 最大 数 で す 。 


COMMAND 





Hl | て か を えら 記 に は 
ITEM の と ころ に 、 現 在 持 っ て いる ア 
イ テム が 表示 さ れ ま す 。 
くう (カー ソル ) を 移動 し ([] キ ー で 左 、 
6] キー で 右 )、 使 いた い ア イ テ ム に 合 
わせ ます 。 
紀 キ ー を 押し ます 。 
な 
EE NN) 
YES:RETURN 


NO :SPACE 
YES の 場合 は キー を 、NO の 場合 
は [スペース | キー を 押し ます 。 
* 





( みぎ て で も つ ) ( 木 の た ま …) 
( ひだ り て で も つ ) (ラン プ 、 キ ー…) 


АСОВА ) (くつ 、 か ば ん …) 


>» 


OE” A ERA аңар," 
j (>. 
0 WIRST 2 


Ға “ДЕ attr are г РЕ фын 
この ゲー ム で は 、 自 分 で 用 意 し た ディ スク に デー 
タ を セー ププ し て 、 続 きか ら 始 め る こと が で きま す 。 
ゲー ム 中 に キー を 押し ます 。 
1 
アイ テム 選択 画面 に だ なり ます 。 
上 セー プ 用 に 用 意 し た 新しい ア ィ スク を ドラ イプ 
2 に セッ ト し ます 。(X1 シ リー ズ で は 、 ド ライ ブ 1) 
yá aria ド す る 場合 は LOAD) 
に カー ソル く 》 を 移動 し て 、 較 キー を 押し ます 。 


ЗІ DRIVE は 、2 ば ん を し よう し ます 。 Жы 
(X1 シ リー ズ で は ドラ イブ 1) MEA XL 
と MESSAGE の 部 分 に 表示 され ます 。 


Al DATA を SAVE(LOAD) し ます か 。 
YES : RETURN 
NO : SPACE 





れ ま す 。 
回 セ モー プ ( ロ ー ド ) す る と き は 、 胃 キー を 押し ます 。 


よ ろ し いで すか 。 = 
; と 表示 され る の で 回 キー を 
YES : RETURN 押し ます 。 


1DRIVE の 場合 は メッ セー ジ が 出 て きま す の で 、 こ こ で ゲー ム デ ィ ス 
ク を 抜い て 、 デ ー タ 用 の ディ スク を 入れ て 下さ い 。 

Ф 1DRIVE で ゲー ム を 再開 する 場合 は 、 ヤ ー タ 用 の ディスク を ゲー ム 
ディ スク に と りか えて 下さ い 。 








NO :SPACE 












(5) DATA の ば ん ご う を 
に ゅ うり ょ くし て くだ さい 。 
NUMBER は 、 


と 表示 され ます 。0~9 の テン キー から 番号 
で 押し ます 。 


[モー プ ( ロ ー ド ) が 完了 し ます 。 


こま ん ども -ー ど に 、| し と 表示 され て COMMAND 
も どり ます 。 モー ド に な り ま す 。 


回 [スペ ー ス ] キ ー で ゲー ム 画 面 に 戻り ます 。 






を 選ん 


P а 





フォ ー マ ッ ト さ れ て いな い 
TAs Che, ете 
ませ ん 。 





[| で [スペ ー ス | キー を 押し て 
下さ い 。 
FORMAT を し ます か 。 
YES : RETURN 
NO : SPACE 
と 表示 され る の で | キー を 
押し ます 。 
回 の メッ セー ジ が 表示 され 
る の で 、 D-ZHLTF 
Six, フォー マッ ト が 完了 
LE 
や りな お し ます か 。 
YES : RETURN 









МО : SPACE 


と 表示 され ます の で | キー 
を 押し て 下さ い 。[ 包 の コマ 


ンド モー ド に 入り ます の で 
[で 較 キ ー を 押し て 、 セ ー 
プ し て 下さ い 。 





お か ( ғо” (ЕС... ? 


MESSAGE 
< 


SHOP で は 、 敵 を 攻撃 する た め 
の 武器 や 食料 、 旅 を 続け る た 
め に 必要 な アイ テム を 買う こ 
СҮРСЕ; 

品物 の 上 の 数 字 は ね だ ん で すむ 
買い た い 品 物 が 決ま っ た ら 、 
この 位置 で [スペ ー ス | キー を 押 
LET, 








の か ぬき 8 は 5 うた に は …? 
回 欲 し い 品 物 の 前 に 行き ます 。 
[23] メッ セー ジ 部 分 に 、 品 物 と メッ セー ジ が 表示 さ INFORMATION , 


れ て いま す 。( こ れ で 、 そ の 品物 を 手 に 持っ た こ | 

と に な り ま す 。) SHOP の 営業 時 間 は 、 
3] カ ウン ター の と ころ へ 行っ て 、 こ ちら 側 に 背 を AM9:00~PM8:00 TT, 

向け て 立ち 、| ス ペー ス | キ ー を 押し ます 。 営業 時 間 外 は 、 中 に 入 

ӘЗ did ТІГІ | る こと は で きま せん 。 


選択 画面 に し て 選び まし ょ う 。 | 








品物 と メッ セー ジ が 表示 され た あと で キャ ン セ ル す る 場合 
4 
その まま 店 か ら で る と 、「 ど ろ ぼ う 」 に な っ て し まい ます 。 


どろ ぼう に な る と …。 
も う 一 度 、 今 持っ て いる 品物 の 前 に 行く と 、 メ ッ セ ー ジ が 出 て 品物 を 戻す 
елга, 





ды 124-в つき て отг. 


thea < る ТЕЁ 


ІШ OS 


PLATS AMARE woe すす 8 の jo5。 ぐ すり OA 


Sr As: 


J> ёі! [ ү 
373 Gubby Dri 189-436 


00 <> 


Mag) Ngaga aca か o に っ けし の 
(р (о. Tara 





(АЭ 1905 His. 


heg tS- ? 


SITI( ま た は BANK) と 書か れ て いる と ころ で は 、 余 分 な アイ テム を 売っ て お 人 金 に 換 
た る こと が で きま す 。 


アイ テム を 売る に は … 
売り た い ア イ テ ム を 右手 か 左手 に 持っ て お きま し ょ う 。 
思 カ ウンター に 行っ て [スペ ニス ] キー NO( スペ ー ス | キー を 押す ) の 場合 
を 押し ます 。 みぎ て の も の で すか 
[2IMESSAGE 部 分 に з 
みぎ て の も の で すか | ひだ り て の も の で すか 
YES : RETURN | 5 
МО : SPACE | うる き が な い の で すか 





と 表示 され ます 。 

[3]YES の 場合 は ( 剛 キ ー を 押し ます 。 
MESSAGE 部 分 に 買い 取り 金額 が 表示 され ます 。 そ の 人 金額 で よい 場合 は 
[スペ ー ス |] キー を 押し て 下さ い 。 
満足 で き な い 場合 は [スペ ー ス ] キ ー を 押し て 、 動 作 を くり 返し まし ょ う 。 
(買い 取り 金額 が 多少 変わ っ た り し ます 。) 


JA か 8 た 6 て くう は うん 


か ん ばん の 出 て いな い 建 物 は 民家 で す 。 民家 で は 、 い ろ い ろ な 情報 を 教え て も ら え 

ます 。 ま た 、 ス ロッ トマ シー ン の ある 家 で は ゲー ム が で きま す 。 

スロ ッ ト マ シー ン で 遊ぶ に は …… 

倍率 は MAGNIFICATION の と ころ に 表示 され ます 。 Ө 

「 げ ー む を し ます か ? 」 と メッ セー ジ が 

表示 され ます 。 

YES% b 8% — 

NO な ら [ ス ペー ス | キ ー 
% 

か け 金 が 表示 され ます 。(10 一 80 で す 。) 

「 よ ろ し いで すか ? 」 と 表示 され る の で 

YES% 5 回 キー 

NO な ら сама Т, 





| を 押し ます 。 


つか た ら 9855 


INN( ま だ た は YADO 
と 書か れ て いる と 
ろ で は 、 泊 まる こ 
が で きま す 。 パ ワ 
を 回 復 す る こと が で 
きま す 。 普通 の ホテ 
ル と モー テル の 2 種 
類 が あり ます 。 


О) 
レ 





と まる に は 


還 メ ッ セ ー ジ 部 分 に 宿泊 料 が 表示 され ます 。 
泊まる 場合 は 、 カ ウン ター に 行っ て こち ら 側 に 背 を 向け て 立ち 、 [スペース] キー を 
押し ます 。 
3IHOTEL の 場合 叶 部 屋 番号 を 教 を ん て くれ ます 。 そ の 部 屋 に 入り まし ょ う 。 
モー テル の 場合 呂 部 屋 番 号 は 教え て くれ ませ ん 。 どの 部 屋 に も 鍵 が か か っ て いな 
い の で 空 室 を さがし まし ょ う 。 
(部 屋 に 入る に は 、 ド ア の 前 に 立っ て 回 キー を 押し ます 。) 


へ | に (は | l> 


@ 部 屋 の 中 に は ベッ ド が あり ます 。 ま 
くら 元 に 行っ て 回 キー を 押す と ペッ 
КСА, 


満室 で 入れ な い 場 合 少し 時 間 | 
が た っ u ご еу el 


a ol 








Tht て きき 。 ら 5 た:/ 





+ a Na IFLÍL つ は ば 5 


El FR Т 
2 
en 


522 せい し ず ン ワナ て シ 





ー ん な こと を ある 3。 だ な 
DS 穴 に つい て DY に っ て 











道 の と ころ どこ ろ に 容 が あり ます 。 木 に 近づい て 回 キー を 押し 
一 見 同じ よう に 見 えま す が 、 穴 は 3 種 まし ょ う 。 お 金 が 降っ て く 
MH”) ET. る こと が あり ます 。 
始め か ら あ いて いる 穴 

_@ 地下 に つなが っ て いる 穴 У» た か ら ば こ だ ん 


地下 の 通路 (金塊 が あっ た り し ます 。) 道 の と ころ どこ ろ に は 宝箱 

に 画面 が 変わ り ま す 。 明 り が な いと が あり ます 。 さ わる と |GOT 

まっ 暗 な の で 、 ラ ンプ や ろう そく の BOX| と 表示 され 、 宝 物 を 手 

アイ テム を 用 意 し て お きま し ょ う 。 に 入れ る こと が で きま す 。 CoP 

地上 に 戻り た い 時 は 、 地 下 に ある ド 何 が 手 に 入っ た の か 知り た DR 

ア の 前 に 立っ て 回 キー を 押し ます 。 い ぃ 時 は ゆ ウキ ー で アイ т У; 

@ 近 (の 穴 と つなが っ て いる 穴 択 画 面 に し て 下さ い 。 К, 

入っ た 穴 と は 違う 穴 か ら 、 ぼ ぽこ が か が 出 

て きま す 。 障害 物 が あっ て 通れ な い 
と ころ や 、 岩 で 行き 止ま り と いう と 

ころ で 役に立ち ます 。 
ӨСІ 77 
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持つ こと の で きる アイ 
テム の 数 が いっ ぱい の 
時 は 、 さ わっ て も 宝物 
は 手 に 入り ませ ん 。 









ちょ っ と 不思議 

@ 自分 で 見 つけ る 穴 r 人 間 に な る クス リ や 」 プレゼ ント | 
まっ だ た だ く ふ つう の 場所 で す が 、 2 ・ ぽこ と 一 結 に 冒険 を 終え を た きみ に 、 
3 回 行っ た り 来 た り し て いる と 、 穴 ちょ っ と 不思議 な “人間 に な る クス 
が あき ます 。 )?” を プレ ゼン ト / 


ゲー ム 終 了 後 、 い ちば ん 最後 の 画面 
に で て くる 暗号 を 明記 し 、 左 下 の 応募 
券 と 200 円 切手 を 同封 の 上 、 下 記 ま で 
送っ て 下さ い 。 

F060 札幌 市 中 央 区 北 1 条 西 7 丁目 
住友 海上 札幌 ビル 4F | 


ひみ つの 通路 に つなが っ て いる こと 
も ある の で 、 さ が し て み ま し ょ う / 






ヒン ト だ / - 


ステ ー ジ 1 で は 、 す ば この 
ある 木 の 近 くに 隠さ れ た 穴 


が あり ます 。 
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いろ いろ な お 店 が あり ます が 、 お 人 金 
(GOLD) は 上 手 に 使い まし ょ う 。 

ステ ー ジ 1 は 他 の ステ ー ジ に くら べ て 
全体 的 に 物価 が 安く な っ て いま す 。 


раз УШ 
FOOD が O に な る と 、 


ES POWER が 増え な く な り 
ます 。 パン は 、 多め に 買 
ыы 











6 足 買 いま し ょ う 。 くつ 


は た くさ ん は く と 速く 歩 


ける よう に な り ま す 。 湖 
に 入る 前 に は 長 ぐ つも 。 
















Ге か ば ん 屋 
ТІПТІ か ば ん を 買っ て MAX を 


A 大 きく し な いと アイ テム 
が 持て な く な り ま す 。485GOLD 

(MAX10) の か ば ん か 、620GOLD 
(MAX15) の か ば ん を 買っ て お きま 





地下 に 入る 前 に ラン プ を 
手 に 入れ で お きま し ょ う 。 
















TUP "お お か み を や っ つけ られ 
る バボ ポル の 実 を 多め に 買 
いま す 。 






2. っ - ッ 1o 責 も ラー う Dsc 芸 


や 


1 発 
や っ つけ られ る 武器 
お お か み -ー バ ボル の 実 
> テー ル … 木 の 玉 
森 の 巨人 ロドリゲス 

木 の 玉 を 何 発 か 当 

て る と や っ つけ ら 

п +3. ABIS 

点 が あり ます 。 


源 さ ん は 
や っ つけ る こと が で き な い 不 
死 身 の 人 で す 。 攻撃 し な いで 
まで かわ ね も し まま も ん よ a 





太陽 の 木 
時 の 実 を 命中 させ 
る と 動き を 止め ら 
HET, 





3, TER- BL la с! 





ステ ー ジ 1 に は 、 地 下 1 つ 目 の 穴 

と つなが っ て いる 容 が この 容 は 最初 か ら あ い 
3 つ あ り ま す 。 地下 に て いま す 。 ここ に は 、 
入る 前 に ラン プ を 左手 金塊 が あり ます 。 


に 持っ て お きま し ょ う 。 








ef. 23, ад, 
て 穴 を あけ ます 。 地下 
は 迷路 に な っ て いま す 。 
ここ の 地下 に は 人 金塊 の 
他 に 宝石 箱 の は いっ た 
宝箱 と 時 の 実 の 入っ た 
宝箱 が あり ます 。 





太陽 の 木 を 倒す た め に 必要 な 時 の 実は 、 地 下 に 入っ た と ころ か ら 左 に 6 面 、 
右 に 2 面 進ん ど だ と ころ に ある 宝箱 の 中 に あり ます 。 


そこ か ら 出 日 に 戻る に は 
左 に 3 面 進ん で 下さ い 。 





32807 
ここ も こす っ て 穴 を あ 
け ま す 。 こ の 地下 を 右 
に 歩い て いく と 出口 が 
あり 、 お ば あさ ん の 家 
(キノ コ の 形 を し て い 
ます 。) に 行っ て いろ い 
ろ な 情報 を 聞く こと が 
ESA > 
お ば あさ ん か ら 情 報 を 聞い た ら 、 ま た 地下 に 入っ て 戻り まし ょ う 。 
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